


Uvod

Tento titul je ur¢eny pre najmensie deti - aplnych zaciato¢nikov - ich poznavanie
cudzieho jazyka zacina u¢enim sa prvych jednoduchych slovicok, ktoré poznaju zo
svojho kazdodenného Zivota. Vyukova éast je podana formou klasického obrazkového
slovnika, v ktorom si Ziak moZe zvolif formu prezentacie slovi¢ok bud’ podfa jednotlivych
pismen abecedy, alebo podla tematickych skupin. VSetky slovicka su profesionalne
dabované. Herna ¢ast obsahuje hry pre Ziakov, ktori uz vedia ¢itat, aj hry pre tych, ktori
este pismenké nepoznaju (tieto hry tiez mozu vyuzit Ziaci, ktori uz ¢itajd). Po skonéeni
hry je mozno vytlacit diplom s menom Ziaka, typom hry a vyslednym hodnotenim.

Ovladanie

Aplikacia je vytvorena tak, aby jej ovladanie bolo ¢o najjednoduchsie a najprijemnejsie.
Kurzor meni tvar nad kazdou aktivnou oblastou, aby dieta poznalo, kde méze kliknif
mys$ou. Kurzor zmeni svoj tvar na ukazujuci prst — kliknutim sa spusti animécia alebo
uzivatel prechadza do jednotlivych ¢asti aplikacie.
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Obrazovka s vyberom jazyka

Na tejto obrazovke sa voli jazykova verzia programu podia druhu
zakupenej licencie. V pripade, ze mate obojjazyénu verziu, je mozno
vybraf anglicky alebo nemecky jazyk. Pokial mate kipenu iba jedno-
jazyénu verziu (len anglickd alebo len nemecku), je moznost volby
druhého jazyka neaktivna.

Uvodna obrazovka

Uvodna obrazovka programu slizi k rozhodnutiu hrada, & sa chce ugit slovicka v ob-
razkovom slovniku, alebo &i si chce precviGovat svoje vedomosti prostrednictvom
hrania hier:

- anglicka verzia

obrazkovy slovnik
- prava polovica - slova podla abecedy
- lava polovica - slova podla tematickych skupin

vyber hier

obrazkovy slovnik
- lava polovica - slova podla abecedy
- prava polovica - slova podla tematickych skupin

vyber hier




Slovnik — rozdelenie podla abecedy

Na tejto obrazovke su slova rozdelené podla abecedy. Po okraji obra-
zovky su jednotlivé pismena — kliknutim na pismeno sa zobrazia slova
zacinajuce danym pismenom. Slova su znazornené obrazkom a nazvom.
Kliknutim na obrazok sa dané slovo predrieka, kliknutim na pismena
v ndzve si Ziak vypocuje vyslovnost pismen, z ktorych sa slovo sklada.

’? ’ listovanie v slovniku v rdmci pismena alebo oblasti

@ tla¢ aktualnej obrazovky slovicok navrat na predchadzajicu obrazovku

Slovnik - rozdelenie podla skupin

e T Na tejto obrazovke su slova rozdelené podla tematickych skupin, do
] ﬁé ktorych patria. Princip ovladania je rovnaky ako pri abecede.
=

Zoznam tematickych skupin:
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dopravné prostriedky farby slovesa zvierata oblecenie
e
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miestnosti hudobné néstroje cisla
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domace spotrebice fudské telo




Obrazovka s vyberom hier

V tejto €asti programu si hra¢ vybera hru.

K dispozicii su dve skupiny hier:

1. pre deti, ktoré nevedia ¢itat a pisat — listy lavého kvietka (5 hier)
2. pre deti, ktoré uz vedia ¢itat a pisat — listy pravého kvietka (4 hry)

Obrazovka s vyberom tematickych skupin pre hry

Na tejto obrazovke je mozno zvolif tematickl skupinu(y), z ktorej sa
budi vyberat slovicka do hry. Program vzdy automaticky pontkne
precvi¢ovanie vSetkych tematickych skupin - v8etky su oznacené {ﬁ}
Pokial hraé niektort skupinu nechce precvicovat, zrusi pri nej oznacenie
Kliknutim na lienku. Opatovnym kliknutim na prazdne pole 4. sa dana
skupina oznadi. Vzdy je nutné mat zvolenu aspon jednu tematicku
skupinu!

V niektorych hrach su urcité tematické skupiny neaktivne — tzn. Ze ich nie je mozno
oznacit. To vyplyva z povahy alebo logiky danej hry — napr. v hre ,Pogitanie” nie st
aktivne skupiny ,slovesa®, ,farby“, ,telo” a ,Cisla“.

oznai véetky skupiny
zrusi oznadenie vietkych skupin



Popis hier

Hry pre deti, ktoré nevedia éitat a pisat:

Pocuvaj a ukaz — hrac si vzdy vypocuje slovo a kliknutim zvoli obra-
zok, ktory predstavuje toto slovo (na vyber ma Styri obrazky). Kliknutim
na mravca sa slovo zopakuje. Ak hrag zvoli chybny obrazok, program
¢aka, pokial nezvoli ten spravny. Az potom prejde na dalSie zadanie.

Pocitanie — hra¢ pretahuje na drevent dosku obrazky v pocte, ktory
si vypocuje. Kliknutim a podrzanim sa uchyti obrazok, pretiahnutim
na drevenl dosku a uvolnenim tladidla sa predmet umiestni. Kliknutim
na mravca si hra¢ méze nechat zopakovat zadanie alebo skontrolovat
spravnost rieSenia. V pripade chybného rieSenia Glohy sa zobrazi na-
poveda so spravnym rieSenim. Opatovnym kliknutim na mravca prejde
na dalSie zadanie.

@@ zopakuje zadanie ﬁ skontroluje spravnost riegenia

Ozna¢ slova zo skupiny — hra¢ kliknutim oznacuje vSetky obrazky,
ktoré patria do slovne zadanej skupiny (napr. vSetky zvierata, vSetky
dopravné prostriedky, a pod.). Kliknutim na mravca si hra¢ moze
nechat zopakovaf zadanie alebo skontrolovat spravnost riesenia.
V pripade chybného rieSenia Ulohy sa zobrazi napoveda so spravnym
rieSenim. Opé&tovnym kliknutim na mravca prejde na dalSie zadanie.

%\@ zopakuje zadanie ﬁ skontroluje spravnost riegenia

Ukaz farebny predmet — hra¢ kliknutim oznacuje farebné predmety
podfa slovného zadania. Kliknutim na mravca sa slovné zadanie zopa-
kuje. Ak hrac¢ zvoli chybny predmet, program ¢aka, pokial nezvoli ten
spravny. Az potom prejde na dalSie zadanie.



Urci farbu - hra¢ si najskor vypocuje, aku farbu mé ukazat a potom
kliknutim zvoli prislusnu pastelku. Kliknutim na mravca sa zadanie
farby zopakuje. Ak hra¢ zvoli chybnu farbu, program ¢aka, pokial ne-
zvoli ti spravnu. Az potom prejde na dalSie zadanie.

Pozn.: V tejto hre sa precvicuju iba farby, preto tu chyba vyber tematickych skupin.

Hry pre deti, ktoré uz vedia éitat a pisat:

Prirad’ slova k obrazkom — hrag¢ priraduje slova k ich obrazkom. Slovo
sa uchopi kliknutim a podrzanim tladidla mysi. Pretiahnutim slova ku
spravnemu obrazku a uvolnenim tlagidla sa slovo samo prichyti. Klik-
nutim na mravca sa skontroluje spravnost rieenia. Symbolom 7 su
oznadené spravne priradené slova, symbolom §§ si oznatené chybne
priradené slova — po zajdeni kurzorom na krizik sa zobrazi spravne
rieSenie. Kliknutim na mravca sa zobrazia nové obrazky a slova.

Oprav slova — Glohou hraca je usporiadat pismena v slovach tak, aby
z nich vznikli spravne slova podla obrazka. Pismeno sa uchopi klik-
nutim a podrzanim tlacidla mys$i. Presunutim pismena na int poziciu
a uvolnenim tladidla sa pismeno umiestni. Kliknutim na mravca sa
skontroluje spravnost rieSenia. Symbolom 7 st oznadené spravne
slova, symbolom @ st oznadené chybné slova — po zajdeni kurzorom
na krizik sa zobrazi spravne rieSenie. Kliknutim na mravca sa zobrazia
nové obrazky.

Napi$ slova k obrazkom — tilohou hrac¢a je dopisat slova do zelenych
strukov pod obrazkami. Kazda pozicia v struku znamena jedno pis-
meno - pocet pozicii teda znamena pocet pismen, z ktorych sa slovo
sklada. Kliknutim na obrazok je mozno slovo si vypoc¢ut. Kliknutim na
mravca sa skontroluje spravnost rie$enia. Symbolom @7 st oznacené
spravne pismena, symbolom § sl oznadené chybné pismend — po




zajdeni kurzorom na krizik sa zobrazi spravne rieSenie. Kliknutim na
mravca sa zobrazia nové obrazky .

Doplh krizovku — hrag doplfiuje slova do stipcov krizovky. Po zajdeni
kurzorom na malé obrazky nad krizovkou sa v lupe zobrazi ich zvac-
Seny obraz. Kliknutim na maly obrazok sa dané slovo tiez predrieka.
Tajnicku krizovky tvori prvy riadok. Kliknutim na mravca si skontro-
luje$ spravnost rie§enia. Symbolom &7 sl oznagené spravne slova,
symbolom 8 sl oznadené chybné slova — po zajdeni kurzorom na
krizik sa zobrazi spravne rieSenie. Kliknutim na mravca sa zobrazi
nova krizovka.

Pozn.: Pri tejto hre nie je mozno vybrat tematické skupiny z dévodu nutnosti vacsieho
poctu slov pre zaistenie spravneho vygenerovania krizovky. Tato hra je preto ur¢ena Ziakom
s vdcsou slovnou zasobou (v ramci tohto programu).

Spoloény spdsob hodnotenia pre vSetky hry

Vo vSetkych hrach ziskava hrac za svoje odpovede kvietky — za spravnu odpoved roz-
kvitnuty kvietok & (alebo viac naraz — podla typu hry), za chybnt odpoved zvadnuty
kvietok £ . Kvietky sa objavuju po obvode obrazovky a ich celkovy pocet je v kazdej
hre 20. Podla poc¢tu spravnych a chybnych odpovedi (rozkvitnutych a zvadnutych
kvietkov) ziskava hra¢ na konci hry diplom so slovnhym hodnotenim a zobrazenymi
kvietkami. Diplom si méze vytlagit kliknutim na &7, alebo zrusit tla¢ kliknutim na $§.

Skoncenie programu
Kliknutim na jednu z niz8ie uvedenych ikon (podia jazykovej verzie programu) sa
skon¢i program.

% - skoncenie programu v anglickej verzii

% - skonc€enie programu v nemeckej verzii



Venujte aspori maltd chvilu tomuto manualu.
Dozviete sa viac o tomto CD-ROMe a jeho oviadani.
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Janosikova 1, 010 01 Zilina
Tel.: 041 565 2147, fax: 041 565 2147
e-mail: info@silcom-multimedia.sk
Web: http://www.silcom-multimedia.sk

Dakujeme Vim,
Ze ste si zakupili prave nas produkt.



